Pressmeddelande 25 februari 2016
Starbreeze AB (publ) Bokslutskommuniké 1 oktober 2015 - 31
december 2015

Hela bokslutskommunikén for rakenskapsaret 2015/2016 finns att hamta pa

www.starbreeze.com/investor-relations/.
ANDRAT RAKNESKAPSAR

Notera att i enlighet med beslut taget pa arsstimman november 2015 ar detta den sista rapporten i
rakenskapsaret 2015/2016. Nasta rapport fran foretaget kommer ddrmed vara Q1 2016 och
presenteras den 12 maj.

ANDRA KVARTALET (OKTOBER - DECEMBER 2015)

e Nettoomsattningen uppgick till 48,9 MSEK (47,7 MSEK) med en tillvaxt pa 3%. Totala intakter
uppgick till 73,6 MSEK (50,5 MSEK) vilket ger en tillvaxt pa 46%.

e Rorelseresultat fére avskrivningar, EBITDA, uppgick till 15,2 MSEK (24,8 MSEK).

e Resultat fore skatt uppgick till 14,0 MSEK (20,4 MSEK) och resultat efter skatt uppgick till 15,4
MSEK (14,0 MSEK).

e Resultat per aktie fore utspadning uppgick till 0,07 SEK (0,06 SEK) och resultat per aktie efter
utspadning, uppgick till 0,07 SEK (0,06 SEK).

e Kassaflodet fran den l6pande verksamheten uppgick till -3,0 MSEK (19,0 MSEK).
e Perden 31 december 2015 uppgick likvida medel till 85,4 MSEK (184,4 MSEK).
e Under kvartalet stod PAYDAY 2 for 47,7 MSEK (45,4 MSEK) av nettoomsattningen.

e | oktober pagick kampanjen Crimefest 2016 och i december pagick Steam Winter Sale, PAYDAY-

franchiset inkluderades i bagge.

e Den 15 oktober uppdaterades dven PAYDAY 2, som en del av Crimefest, for att inkludera
funktionalitet for Steam Economy. Uppdateringen benamnd “The Black Market Update”,

mojliggor for spelare att valfritt utnyttja mikrotransaktioner for kosmetiska- och mindre kraftiga



vapenuppdateringar. Marknadsplatsen dar transaktionerna sker ar fullt integrerad med den

digitala distributions- och spelplattformen Steam.

e | november deltog Starbreeze pa lanseringseventet, MAKING VIRTUAL REALITY, for Nokia OZO.

Eventet dgde rum i Los Angeles.

EFTER RAKENSKAPSARETS UTGANG

e |januari skrevs ett avtal med koreanska foretaget Smilegate som bland annat innebar att
Starbreeze skall utveckla ett eget spel anpassat for vasterlandska marknader baserat pa
franchiset Crossfire. Smilegate blir dven forlaggarpartner till Starbreeze pa de asiatiska
marknaderna for bland annat PAYDAY 2 och OVERKILL’s The Walking Dead.

e P3devenemanget VRLA i januari utannonserades dven projektet StarCade. Starbreeze meddelade

da att man under aret skall 6ppna ett upplevelsecenter i arkadliknande former i Los Angeles.

e | februarilanserades Dead by Daylight hemsida med en forsta dagbok fran utvecklarna. Besok

sidan pa — www.deadbydaylight.com.

e | februari holls en extrainsatt bolagsstamma dar den féreslagna riktade nyemissionen till
Smilegate Holdings Inc godkdndes. Stamman beslutade dven att uttka styrelsen med en ledamot

samt att tillsdtta Joon Ho Sung, Smilegate CIO, som ledamot.

e Under januari 2016 uppgick Starbreeze andel av intakterna fran forsaljning av PAYDAY 2, via PC-
plattformen Steam, till 7,0 MSEK.

VD BO ANDERSSON KLINT KOMMENTERAR

STARBREEZE FORTSATTER

Steg for steg fortsatter vart team att bygga Starbreeze till ett sant globalt underhallningsforetag.

FINANSIELL STABILITET

Med en obruten svit av fem kvartal med I6nsam tillvaxt fortsatter Starbreeze att bygga ett gediget

track record med ett en enda franchise — PAYDAY.

Under Starbreeze andra och sista kvartal under det forkortade rdkenskapsaret 2015, genererade
koncernen en nettoomsattning pa 48,9 MSEK, en 6kning med 3 procent jamfort med Q2 forra aret.

Vart béast sdljande franchise, PAYDAY 2, fortsatter att leverera tillvaxt.

Nar vi presenterade fjarde kvartalet forra rakenskapsaret lovade vi att nivan pa vara rorelsekostnader
skulle sénkas. Forra kvartalet minskade vara kostnaderna och vi fortsatter att leverera i enlighet med
vad vi sagt med en minskning av I6pande kostnader pa ytterligare 9,3 MSEK detta kvartal samtidigt

som vi med fokuserade expansioner bygger for framtiden.



EBITDA nadde en halsosam niva pa 15,2 MSEK samtidigt som vi bygger ut var portfolj for att generera

intakter fran flera IP:n och produkter under kommande ar.

Med en EBITDA-marginal pa 31 procent har vi natt en sund niva pa viagen mot att frigéra den fulla

potentialen i var affarsmodell.

Kassan vid rakenskapsarets slut uppgick till 85,4 MSEK. Med kapitalinjektionen fran Smilegate pa
344,1 MSEK har Starbreeze att ha en likviditet som sticker ut i branschen.

ETT HISTORISKT PARTNERSKAP

En av de viktigaste affarerna som gjorts i Starbreeze historia dgde rum strax efter nyaret, och som ett
resultat av den ar vi stolta att vdlkomna det koreanska féretaget Smilegate till familjen som en viktig

strategisk partner. Hr Sung, Smilegates Chief Investment Officer har gatt in i styrelsen och vi ser fram
emot en framtid dar vi kan arbeta tillsammans for att sla broar mellan vara bada marknader. Det

finns manga extraordinara komponenter i vart samarbete, men for att namna nagra:

Vi har sdkrat rattigheterna till att utveckla var egen tolkning av Crossfire-franchiset for vasterlandska
marknader. Crossfire ar ett av de storsta online FPS-spelen i varlden med 6ver 500 miljoner personer

som har installerat spelet, och en respektingivande foérsaljning pa 1,1 miljarder USD under 2014.

Vi har fatt en storartad och kunnig partner for de asiatiska marknaderna som kommer hjalpa oss att
ta vara produkter till Asien. Overkill’s The Walking Dead kommer utvecklas simultant for
konsumenterna i vast och 0st, och kommer noggrant anpassas for att leverera en skraddarsydd
upplevelse for respektive marknad. Pa samma satt kommer PAYDAY ges en 6versyn for att uppfylla

forvantningar och krav pa de asiatiska marknaderna.

Vad som ocksa bidrog till affaren var att vi lyckades sdkra minst tva ars finansiering av verksamheten.
Under de ndrmaste manaderna satsar vi pa att starka utvecklingsteamet i Stockholm for att kunna
driva dessa parallella produktioner. Under de senaste tva aren har vi vuxit organiskt, fran cirka 40
utvecklare i Stockholm nér vi listade oss pa First North, till att nu sysselsatta 6éver 120 personer pa tre

kontor, inklusive Paris och Los Angeles.

VAR ORGANISATION VAXER

Saul Gascon, var Global Development Director som bdrjade i fjol, arbetar flitigt med att inratta var
nya globala produktionspipeline. Vidare har Johanna Wikland precis borjat hos oss och axlar rollen
som Global HR Director for att se till att vi fortsatter att vaxa i den takt vi vill i ett
medarbetarperspektiv. Maeva Sponbergs starker sin kommunikationsavdelning med en IR- och
kommunikationsanalytiker som ska 6ka var bandbredd for att m6ta de manga forfragningar som
kommer fran potentiella investerare och media. Vart interna marknadsféringsteam far dessutom
Okat stod for att supporta vara VR-initiativ och forsakra oss om att vi &r den basta utvecklings- och

publishingpartnern for oberoende utvecklare.



Vi kommer att fortsatta att rekrytera och sdker ett stort antal bade juniora och seniora utvecklare till
vara manga spannande projekt. Starbreeze &r ett fantastiskt stille att verka pa pa om man vill delta i

den pagdende férandringen i underhallningsbranschen.

Genom en gradvis utrullning av vara VR-initiativ pa marknaden kommer vi att locka till oss

forstklassiga talanger fran hela varlden som vill na toppen av VR-industrin.

STARBREEZE PUBLISHING | PRAKTIKEN

Med Dead by Daylight kommer Behaviour att vara var forsta utvecklingspartner som slapper ett spel i
ar. Sedan publiceringen av hemsidan for Dead by Daylight tidigare denna manad, har Steam
communitygruppen vaxt till mer an 36 000 medlemmar, och vi har fatt god respons fran vara
communities och partners. Vi ser fram emot att beratta mer for er under de kommande veckorna

och manaderna.

VR-upplevelsen John Wick utvecklas I6pande. Vi anpassar stiandigt schemat tillsammans med vara
partners for att hitta ett optimalt release-fonster. Vart samarbete med Lionsgate utvecklas
ytterligare och tillsammans har vi nu bade John Wick VR samt John Wick- och Point Break-
samarbeten for PAYDAY.

STARVR-TEKNOLOGIN UTVECKLAS

Pa tal om saker vi ser fram emot; vi berdttade nyligen om vart nasta VR-projekt, StarCade-initiativet,
dar vi lanserar ett helt nytt koncept for att visa upp VR i Los Angeles. | var arkadliknande, exklusiva
StarVR-uppsattning, kommer vi kunna erbjuda den absolut basta mojliga hifi-VR-upplevelsen genom
att anvanda vart eget StarVR-headset. Vi kommer att lansera arkadkonceptet i flera faser. For

Starbreeze ar ldgesbaserad VR nyckeln i var StarVR-strategi och detta ar steg tva i den utvecklingen.

Nyheten har fatt spektakular uppmarksamhet sa har langt och vi ar glada 6ver att ha skapat en sa
stor efterfragan pa samarbeten. Hall 6gonen pa detta omrade under 2016 och var sédker pa att

Starbreeze dr dar med StarVR och tar marknadsandelar.

UTVECKLINGEN AV PAYDAY FORTSKRIDER

PAYDAY fortsatter att mogna och vi ser fortsatt tillvaxt och ett 6kat inflode av nya spelare. Vi
kommer fokusera vara satsningar till att kontinuerligt forbattra upplevelsen fér nya och

aterkommande spelare. Under aret kommer flera uppdateringar att slappas i detta syfte.

Vi fortsatter vara samarbeten och bygger en grym lista av partnerskap vilka vi drar viktiga lardomar
av. Forvanta er att under aret fa se roliga, spannande och 6verraskande saker, alltifran klassiska

parlor till mer hardféra PAYDAY-upplevelser.



DET NYA ARET HAR BORJAT

N&r 2016 nu drar igang kor vi i full fart. Med Smilegate, 505 Games och Lionsgate som vara
huvudpartners ar siktet installt pa ett ar med fortsatta investeringar i utveckling, upplevelser,

teknologi och ytterligare samarbeten for att bygga nasta generations digitala studio.

Ett ar av disciplin inom var spelutveckling, finansiell kontroll, genomférande och test av var nya

strategi ligger framfor oss. Som VD ser jag fram emot att forfina och driva Starbreeze vidare.
Let’s do this!
#Hit

For ytterligare information, vanligen kontakta:

Maeva Sponbergs, Investor Relations, Starbreeze AB. Tel: +46(0)8-209 208, email: ir@starbreeze.com

KORT OM STARBREEZE

Starbreeze ar en oberoende skapare, utgivare och distributor av hogkvalitativa
underhallningsprodukter. Med studios i Stockholm, Paris och Los Angeles, skapar vi spel efter egen
design och med licensierat innehall, med malet att skapa starka franchise i och utanfor sjilva spelet.
Vi lever och dor for gameplay.

Starbreeze senaste spel omfattar det adrenalinstinna bankranarspelet PAYDAY 2 och den kommande
overlevnads-shootern OVERKILL's The Walking Dead baserat pa serietidningssuccén. Starbreeze ar
pionjar inom sjalvstandig digital distribution av spel, och vialkomnar utvecklare att dra nytta av dess
publiceringskunnande pa Steam, dar man har ett av den digitala distributionsplattformens storsta
spelarforum.

Harnast siktar Starbreeze pa att utveckla verkligt uppslukande VR-upplevelser genom att integrera
mjuk- och hardvara i Project StarVR och StarVR headsets.

Med huvudkontor i Stockholm, ar Starbreeze aktier noterade pa Nasdaq Stockholm First North
Premier under ticker STAR A och STAR B med ISIN-koderna SE0007158928 (A-aktien) och
SE0005992831 (B-aktien). Bolagets Certified Adviser ar Remium Nordic.

Mer information finns pa http://www.starbreeze.com.



