Pressmeddelande 28 augusti 2014
Starbreeze AB (publ) Bokslutskommuniké 1 juli 2013 - 30 juni 2014

FJARDE KVARTALET (APRIL - JUNI 2014)

> Nettoomsattningen uppgick till 51,3 MSEK (6,3 MSEK).

> Rorelseresultat fore avskrivningar, EBITDA, uppgick till 27,2 MSEK (3,5 MSEK).

> Resultat fore skatt uppgick till 22,6 MSEK (2,5 MSEK) och resultat efter skatt uppgick till 16,7
MSEK (2,8 MSEK).

> Resultat per aktie, fore och efter utspadning, uppgick till 0,12 SEK (0,02 SEK).

> Per den 30 juni 2014 uppgick likvida medel till 136,6 MSEK (13,3 MSEK).

> Under kvartalet star PAYDAY 2 f6ér 46,5 MSEK av nettoomsattningen.

> Den 28 maj noterades Bolagets aktie pa First North Premier.

RAKENSKAPSARET 2013 / 2014 (JULI 2013 - JUNI 2014)

> Nettoomsattningen uppgick till 213,8 MSEK (37,0 MSEK).

> Rorelseresultat fore avskrivningar, EBITDA, uppgick till 158,6 MSEK (5,0 MSEK).

> Resultat fore skatt uppgick till 142,5 MSEK (0,5 MSEK) och resultat efter skatt uppgick till
118,5MSEK (0,8 MSEK).

> Resultat per aktie, fore utspadning, uppgick till 0,85 SEK (0,01 SEK).

> Resultat per aktie, efter utspadning, uppgick till 0,83 SEK (0,01 SEK).

EFTER RAKENSKAPSARETS UTGANG

> Den 13:e augusti utannonserades nyheten att Starbreeze Studios gar vidare med ett
langsiktigt samarbete med Skybound for att gora spel baserat pa IP:et The Walking
Dead. Samtidigt slapptes nyheten att Starbreeze kommer att leverera ett helt nytt co-
op spel, OVERKILL's The Walking Dead. Spelet kommer att utspela sig i The Walking
Dead’s universum, dar man kommer utforska nya karaktarer och storylines med slapp
under 2016.



VD BO ANDERSSON KLINT KOMMENTERAR

Under fjarde kvartalet uppgick omsattningen till 51,3 MSEK, vilket innebéar 45,0 MSEK mer @n motsvarande
kvartal férra aret. PAYDAY 2 stod for 46,5 MSEK, PAYDAY: The Heist fér 2,1 MSEK och Brothers - A Tale of Two
Sons for 2,4 MSEK av omséttningen.

Rorelseresultatet fore avskrivningar detta kvartal uppgick till 27,2 MSEK (3,5 MSEK).

Vi avslutar aret med for bolaget historiska siffror. Nettoomsattningen for helaret uppgick till 213,8 MSEK, vilket
innebar en 6kning med 176,8 MSEK jamfort med forra aret, varav PAYDAY 2 stod for 196,3 MSEK, PAYDAY: The
Heist for 11,2 MSEK och Brothers — A Tale of Two Sons for 6,0 MSEK.

Rorelseresultatet fore avskrivningar for helaret uppgick till 158,6 MSEK (5,0 MSEK)

PAYDAY 2 och Brothers — A Tale of Two Sons har nu varit till forsaljning i ett ar. PAYDAY 2 uppvisar fortsatt
fantastiskt bra forsaljningssiffror och var under vecka 33 aterigen det bast séljande spelet pa Steam i samband
med var senaste kampanj. Titeln har inte [amnat Steams topp 100-lista sedan spelet sldpptes. Vid ett givet
tillfalle under den senaste kampanjens gang fanns hela atta av vara produkter (huvudspel och tilldgg) pa
Steams topp 100-lista vilket talar for var valda digitala strategi, hur starkt varumarket ar och hur mycket det
uppskattas av befintliga och blivande spelare.

Var digitala strategi har bevisligen fungerat med I6pande uppdateringar, vilplanerade kampanjer och ett
gediget engagemang i var kundbas. Att aterinvestera i PAYDAY-varumarket och underhalla produkten har som
planerat gett goda resultat. Vart mal att forvandla Starbreeze fran en foérlusttyngd work-for-hire studio till en
varldsledande, sjalvstandig och vinstgivande utvecklare har uppfyllts.

Starbreeze skriver i ar historia, inte enbart pa grund av de framgangar vi haft och fortsatter att ha med
PAYDAY-serien. Vi skriver historia for att vi tar klivet fullt ut och blir forlaggare. | samband med vart samarbete
med amerikanska Skybound och skapandet av OVERKILL's The Walking Dead, utvecklar och forlagger vi spelet
sjalva. Antligen dger vi hela virdekedjan — fran finansiering, till produktion och slutkund. Detta &r
forutsattningarna vi vantat pa for att kunna ta Starbreeze fran att vara en l6nsam utvecklare i Sverige, till att bli
en global digital aktér i underhallningsindustrin.

Vi har lange fatt berém for sattet vi interagerar med var spelarbas. Pa mindre an ett ar har vi gatt om alla 6vriga
grupper pa Steam och blivit det stérsta spelarcommunityt med mer &n 1,25 miljoner aktiva medlemmar. Det
gor oss 6dmjuka nar vi passerar varumarken som Team Fortress och DOTA 2, samtidigt som vi med storre
sjalvfortroende fortsatter pa den vag vi valt.

Framledes ser jag Starbreeze som en ledande digital studio som utvecklar egna och vardar andras varumarken
under Starbreeze flagga. Vi har nu gjort en full turn-around, samlat krigskassa och borjat agera med denna.

Vi star nu val rustade infor det digitala slaget och vi har under 2015 ett spannande ar av erévringar framfor oss.
Vi riktar vara blickar mot ny teknik, nya varumarken och nya samarbetspartners. Starbreeze vaxer inte bara
omsattningsmassigt, var intention ar att bredda vart erbjudande och bygga ut en infrastruktur som mojliggér
hogre marginaler genom flera inkomstkallor.

Under 2015 gar Starbreeze pa allvar in i en aggressiv fas for att ta marknadsandelar i den digitala
forlagsbranschen.

KORT OM STARBREEZE

Starbreeze Studios ar en oberoende skapare, utgivare och distributor av hogkvalitativa
underhallningsprodukter med huvudkontor i Stockholm. P3 Starbreeze skapar vi tv- och dataspel efter egen
design och genom licensierade varumarken. Var vilja ar att alltid forbattra och maximera vara varumarken -
med gameplay som vart ledord.

Starbreeze ligger i framkant for sjdlvstandig digital distribution inom spelbranschen déar vart spelarforum pa
distributionsplattformen Steam &r det storsta. Vara senaste produkter inkluderar det adrenalinpumpande
bankranarspelet PAYDAY 2 och det kritikerrosade dventyrsspelet Brothers - A Tale of Two Sons.



Starbreeze AB &r noterat pa Nasdag OMX First North Premier (STAR, ISIN kod: SE0005992831). Starbreezes
varumarken inkluderar OVERKILL Software och PAYDAY-serien.



